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ZADANI PROFILOVE ZKOUSKY — Maturitni prace s obhajobou 2025

Témata maturitnich praci z pfedmétu ODBORNA PRAXE v kombinaci s odbornymi predméty
PRUMYSLOVOU AUTOMATIZACI, POCITACOVYMI SITEMI, nebo PROGRAMOVANIM A VYVOJEM

APLIKACI

Studijni obor: 18-20-M/01 Informacni Technologie
Trida: 4.5 (4.1)

Skolni rok: 2024/2025

Forma zkousky: Obhajoba maturitni prace

Termin odevzdani: 28. unora 2025

Zadani maturitni prace

Zak si zvoli ze seznamu maturitnich témat (viz Maturitni témata z odborné praxe, které
vychazeji z pfedmétl primyslova automatizace, pocitacové sité, programovani a vyvoj
aplikaci pro skolni rok 2024/2025)

Soucdsti maturitni prace je prakticka ¢ast.
Téma a zadani maturitni prace se zachovava i pro opravnou zkousku a nahradni zkousku.
Délka prace: minimalné 15 stran psaného textu, dalsi pozadavky viz pfiloha €. 1.

Forma maturitni prace:

Rozsah prace, druh pisma, odstavce, radkovani, prezentace a ostatni nalezitosti jsou uvedeny
v pfiloze ¢.1 ,,formalni Upravy” maturitni prace. Pozadavky na formalni Upravu psaného textu
jsou zverejnény na strankdach Skoly v zaloZce Zaddni maturitni prdce.

Organizace Ustni zkousky — Obhajoba maturitni prace:

Student prichazi k ustni ¢asti maturitni zkousky zvané obhajoba maturitni prace s ptipravenou
prezentaci, kterd je soucasti maturitni prace.

Prezentaci predd na pamétovém nosi¢i (nejlépe flash disk) zkousejicimu nebo prisedici
maturitni komise.

Student ma na pfipravu své obhajoby 5 min. Zaci s pfiznanym uzp(isobenim podminek pro
konani maturitni zkousky (PUP MZ) budou mit navysen ¢asovy limit na ptipravu dle kategorie:
7 minut (zak s PUP kategorie SPUO-1),
8 minut (zak s PUP kategorie SPUO-2),
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10 minut (Zak s PUP kat. SPUO-3, ZP-3-26-A sk. 3)
U pFipravy zak smi pouzivat kompenzaéni pomUcky dle doporuéeni SPZ.
Samotna obhajoba maturitni prace trva 15 min. Vtomto Case student prostiednictvim

pfipravené prezentace seznadmi maturitni komisi se svou praci a obhaji vysledky svych méreni.
Pro Zaky s PUP plati stejné podminky jako pro intaktni zaky s pfihlédnutim k doporuéeni SPZ.

Maturitni témata z odborné praxe pro skolni rok 2024/25

Pramyslova automatizace:

1. Pramyslova robotika
Teoreticka cdst: zdkladni koncepty a principy primyslové robotiky, popiste rizné typy primyslovych

robotu a jejich specifické aplikace.
Prakticka cdst: navrhnéte systém, ktery umoZni robotu tridéni baterii AA podle napéti, robot bude
baterie odebirat ze zdsobniku a tridit je na zakladé naméreného napéti.

2. 3D tisk a automatizace
Teoreticka ¢dst: popiste historii a zakladni principy 3D tisku. Vysvétlete riizné technologie 3D tisku podle

normy ISO.

Prakticka cdst: vytisknéte 3D model michacky karet, dopliite ji motorem s fizenim pomoci
mikrokontroleru Arduino, aby fungovala v automatickém reZimu. Popiste cely proces, od tisku a
sestaveni michacky, aZ po programovadni Arduina a testovdni.

3. Mikrokontroler Arduino
Teoretickd ¢dst: popiste historii a zakladni principy fungovani platformy Arduino. Srovnejte Arduino UNO
a MEGA, se zamérenim na technické specifikace.
Prakticka cast: navrhnéte a realizujte fizeni stavebnice Fisher pomoci mikrokontroleru Arduino. Vytvorte
ovlddani jerdabu s prisavkou, popiste svij ndvrh od elektronického usporaddni aZz po programovadni
Arduina a testovdni systému.

4. Robot s mikrokontrolerem Arduino
Teoreticka cdst: popiste ruzné typy vystupnich periferii, které Ize pouZit s mikrokontrolerem Arduino.
Zahrnte informace o displejich, servomotorech, relé, a dalSich zarizenich, kterdé mohou byt ovldddna
Arduinem.
Prakticka cdst: sestavte robota pomoci stavebnice OTTO DIY. K sestaveni robota pouZijte zdkladni
elektronické komponenty a vytisknéte potfebné mechanické ¢dsti na 3D tiskdrné. Popiste cely proces,
zapojeni elektronickych komponentt, kalibrace robota a moznosti ndsledného programovani.
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Pocitacové sité:

5. Navrh pocitacové sité maximalné odolné proti kyberiutoku
Maximadlni level zabezpeceni
VyuZiti CISCO prvku
Vyuziti VLAN, routing, WIFI, Radius, SSH, port security, DHCP snooping, DAI, ACL, a
dalsich bezp. prvki
Zapojeni fyzické i v CPT
Teoretickd cdst: Popis vyvoj bezpecnosti v PS, pro¢ by mély byt sité zabezpecené, aktudlini hrozby.
Detailné rozeber Ctyri vybrand bezpecnostni opatreni a popiste je.
Prakticka cdast: Navrhni schéma sité, kde uplatnis poZadované bezpecnostni mechanismy.
Jednotlivé mechanismy implementuj v siti. Popis jak jsi jednotlivé mechanismy implementoval. Zhodnot

prdci z pohledu nastavenych mechanismd, jejich obtiZznosti implementace a pfinosu.

Programovani a vyvoj aplikaci:

6. Tvorba brandu, realizace grafické komunikace
Teoreticka cdst: principy, vyznam a tvorba brandu, co je logotyp, jak se vytvdreji pravidla pouZiti loga,
vyznam tvart a barev v koncepci loga, vyuZiti marketingového modelu STDC (See Think Do Care).
Prakticka cast: realizace zvoleného tématu v praktickém pojeti, predstaveni grafického stylu, ukdzky

vyuZiti grafického stylu, ukdzka webu a postupu v ramci modelu STDC. (www.converse.com)

7. Programovani a vyvoj internetové prezentace a aplikace
Teoreticka cast: vysvétlit zakladni pojmy a metody programovadni, objasni rozdily mezi HTML a HTML5,
CSS a CSS3, JS a souvisejici frameworky, SQL a zakladni pfikazy, co je funkéni diagram webového projektu
a jak se tvori a k cemu slouzi mapa propojeni (mapa webu).
Prakticka cdst: Navrhnéte a vytvorte responzivni webovou prezentaci véetné aplikace rezervacniho
systému s vyuzitim databdze na zvolené téma. Web bude vytvoren za pomoci pouZiti technologii HTML,
CSS, JS (jQuery), SQL (pfipadné ASP.Core Ci PHP).

8. Programovani a vyvoj desktopové firemni aplikace
Teoreticka cdst: vysvétlit problematiku a pouZiti programovacich jazyki v praxi, jaké zdkladni principy
tvorby programu za pomoci jazyku Python Ize aplikovat, vyjmenuj a popis zdkladni prikazy tohoto
programovaciho jazyka.
Prakticka cdst: Navrhnéte a vytvorte aplikaci pro pouZiti v operacnim systému Windows a to v jazyce
Python / C#. Vytvorte vyvojovy diagram a diagram pro sprdvu Zivotnosti aplikace, pfipadné vypracuj
ndvrh, ¢ samotnou realizaci prevedeni aplikace z desktopové formy do cloudové /sitové /internetové

formy.

V Jablunkové 2.9.2024
Zpracoval: Roman Karczmarczyk Schvalil: Ing. Roman Szotkowski

feditel SS Jablunkov
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